1-4) Classic Sudoku (Klasické sudoku)
Do kazdého prazdného policka vepiste jednu Cislici 1 az 9 tak, aby se kazda Cislice
vyskytovala pravé jednou v kazdém tadku, sloupci a vyznaceném c¢tverci 3x3.

5) One Digit Unique Solution (Jedna ¢islice — jedno FeSeni)

Dodrzujte klasicka pravidla sudoku. Do $edého pole umistéte jednu vhodné zvolenou &islici
tak, aby celé sudoku mélo presné jedno feSeni. (Pouze tato jedna cislice vede k unikdtnimu
reseni tabulky. Pro ostatni cislice tabulka bud’ Zadné reSeni nemd, nebo md reseni vice.)

6) Logidoku

Dodrzujte klasicka pravidla sudoku. Né&ktera policka jsou oznagena pismeny. Cisla v téchto
polickach musi splitovat logické podminky uvedené vedle tabulky.

(Odd number = liché cislo = 13579, Even number = sudé cislo = 2468, Prime number = prvocislo =
2357, Biggest number = nejvétsi ¢islo = 9, Smallest number = nejmensi ¢islo = 1)

7) Top Heavy Sudoku (Vétsi nahore)

Dopliite do tabulky cislice 1 az 6 tak, aby se kazda ¢islice vyskytovala prave jednou v kazdém
fadku, sloupci a ¢tverci 3x3. V kazdém tadku, sloupci a ¢tverci 3x3 budou tii prazdna policka.
Pro kazdou dvojici vertikalné sousedicich poli¢ek obsahujicich ¢isla musi platit, Ze horni Cislo
je vetsi nez spodni.

8) A or B (A nebo B)

Pro tabulku jsou uvedena dvé riizna pravidla k feseni. Ukolem je zjistit, které z téchto dvou
pravidel (A nebo B) je pouzito pro tabulku a nasledné ji podle téchto pravidel vyiesit.

Rules A (Pravidlo A) — Dodrzujte klasickd pravidla sudoku. Seda poli¢ka obsahuiji liché ¢&islice (13579).
Rules B (Pravidlo B) — Dodrzujte klasickd pravidla sudoku. Seda poli¢ka obsahuji rGzné &islice, tj.
Zadna dislice se v téchto Sedych polickdch nesmi opakovat.

9) Tripod Sudoku (Trojmezi)

Doplite do tabulky cislice 1 az 9 (1 az 6 v piikladu). Rozd¢lte tabulku na nékolik oblasti
(Dokreslete hranicni c¢dary.) tak, aby se kazda ¢islice vyskytovala pravé jednou v kazdém
fadku, sloupci a v kazdé oblasti. VSechny body, kde se setkavaji tii ¢ary, jsou v tabulce
vyznaceny. V tabulce neni Zadné misto, kde se setkdvaji Ctyfi Cary.

10) Sudoku Clock (Sudoku hodiny)

Dodrzujte klasicka pravidla sudoku. V tabulce je né€kolik vyznacenych mist (digitalnich
hodin) ukazujicich ¢as. Ve vyfeSené tabulce musi vSechna tyto mista obsahovat platny ¢asovy
zapis ve 24-hodinovém formatu. (tj. neni povoleno napt. 43:65).

11) Sudoku Islands (Sudoku ostrovy)

Dopliite do kazdého prazdného policka tabulky ¢islice 1 aZ n tak, aby se kazda Cislice
vyskytovala praveé jednou v kazdém fadku a sloupci. Kazdy ostrov (nepravidelna ohranicend
oblast) obsahuje 2x sadu vsech cislic.

12) Snail Sudoku (Spiralové sudoku)

Doplite do tabulky Cislice 1 az 4 tak, aby se kazda ¢islice vyskytovala prave jednou v kazdém
fadku, sloupci a spirdle. V kazdé spirdle musi byt Cislice sefazeny postupné od 1 do 4 ve
sméru od vné&jsiho konce spiraly ke stfedu spiraly. Cislice nesmi byt vepsany do poliek
oznac¢enych pomlc¢kou.



13) Just Two Cells Sudoku (Pouze dvé policka)

Dodrzujte klasicka pravidla sudoku. Tato illoha ma mnoho feSeni pro celou tabulku, ale
vyskytuji se zde pouze dve¢ prazdna policka, v nichz se Cislice shoduji ve vsech z téchto
feSeni. Najdéte tyto dvé Cislice.

14) Halved Square Sudoku (Sudoku s délenymi poli¢ky)

Doplnte do tabulky ¢islice 1 az 9 (1 az 5 v ptikladu) tak, aby se kazda ¢islice vyskytovala
prave jednou v kazdém tadku, sloupci a ohrani¢ené oblasti. VSude tam kde je policko
rozde€leno na dvé trojuhelnikové ¢asti plati, Ze jedna ¢ast musi obsahovat ¢islici a druha cast
musi byt prazdna.

15) Odd Lab (Licha cesta)

Dodrzujte klasicka pravidla sudoku. V tabulce musi byt alespon jedna cesta z levého horniho
rohu do pravého dolniho rohu, ktera prochédzi pouze ptes policka s lichymi Cislicemi.
Diagonalni pohyb neni povolen. (Cesta miize vést pouze vodorovné a svisle.)

16) Searchdoku (Osmismérkové sudoku)

Naleznéte vypsana slova. Slova mohou vést v kterémkoliv z osmi smérQ (primou linii ve
vodorovném, svislém nebo diagonalnim sméru). Néktera slova mohou byt nalezena uvnitf
nebo mohou prochézet ptes Sudoku tabulku lezici uprostied. Vylustéte tuto tabulku pfi pouZiti
standardnich pravidel klasického Sudoku pro sadu riznych pismen.

17) Snapshot Sudoku (Fotografické sudoku)

Dodrzujte klasicka pravidla sudoku. Vedle tabulky se vyskytuje nékolik ¢asti (snimki), které
vznikly vyfotografovanim kompletné spravné vytesené tabulky. Vyteste sudoku tak, aby bylo
mozné vSechny tyto snimky nalézt ve vyplnéné tabulce.

18) Scale Sudoku (Vazené sudoku)

Dodrzujte klasicka pravidla sudoku. V tabulce je nékolik pismeny oznacenych rameckt
(kost), které jsou vedle tabulky porovnany na vahach. Ignorujte hmotnosti rameckt a misek
vah. (Porovndvaji se tedy jen samotné soucty cislic uvniti kosii.)

19) Psycho Killer

Dodrzujte klasicka pravidla sudoku. Uloha je variaci na znamou tlohu Killer sudoku ve
kterém ovSem nejsou vyznaceny jednotlivé koSe. UrCete rozlozeni kosu a vyteste tabulku.
Suma (napsand mensim cislem) vSech ¢islic uvniti kazdého kose je uvedena v policku,
lezicim nejvic vlevo mezi nejhornéj$imi (snad toto slovo existuje ©) policky daného kose.
Kazdy ko§ ma minimalné dvé poli¢ka. Zadna ¢&islice se nemiize opakovat v ramci jednoho
kose.

20) Irregular Sudoku Bands (Nepravidelné paskové sudoku)

Vedle tabulky je uvedeno Sest paskd s osmi policky. Odstrante dvé policka z kazdého pasku a
vysledné pasky umistéte do pripravené miizky nepravidelného sudoku tak, aby se kazda
Cislice 1 az 6 vyskytovala prave jednou v kazdém tadku, sloupci a nepravidelné oblasti.
Pokud ¢islice na pasku piekryva jiz zadanou €islici, musi byt tyto ¢islice shodné.

21) Sudoku Blocks (Sudoku bloky)
PoloZte uveden¢ bloky pres ohranicené 3x3 oblasti (2x3 v prikladu) do levé tabulky bez
jakéhokoliv otaceni blokt ¢i pfekryvani blokl. Cerna policka zakryji nékteré Cislice. Potom



ptepiste zbylé viditelné Cislice do druhé tabulky a vyfteste standardni klasické sudoku pro ¢isla
1 az9.

Instrukce k odesilani feSeni
Kazdé sudoku bude mit oznacené dva fadky (ptipadné sloupce). Jako odpovédni kod zapiste
za sebou vSechny ¢islice v ozna¢eném sméru (zleva doprava nebo shora dola).

Dejte pozor na odpovédni kod u nasledujicich nestandardnich tloh:

Uloha 7 - Top Heavy Sudoku: PouZijte 0 (nulu) pro prazdna policka.

Uloha 12 - Snail Sudoku: PouZijte 0 (nulu) pro prazdna policka.

Uloha 13 - Just Two Cells Sudoku: Napiste soutadnice poli¢ka, nasledn& potom hodnotu
Cislice v daném poli¢ku. Odpovédni kod zkusebniho piikladu bude tedy EN7, IR4.

Uloha 14 - Halved Square Sudoku: Pouzijte 0 (nulu) pro prazdna trojuhelnikova policka.



